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changeLog: 

 سرعت برای سطوح مختلفقدرت بدنه و : اصلاح قیمت 1.03

 : اضافه شدن مشخصه دما به ماشین ها 1.1

 : حذف مشخصه وزن از ماشین ها به دلیل نا کارآمدی1.11

  



 مشخصات کلّی ماشین ها

 ماشین ها در هر سطح به دو بخش ماشین های چرخ طلا و معمولی دسته بندی می شوند. 

بوده، و رنگ، رینگ، ماشین های چرخ طلا ویژگی های ظاهری بارزی را دارا می باشند. این دسته از ماشین ها قابل شخصی سازی ن

 ت فنی آنها قابل ویرایش نمیباشد.طرح های روی ماشین و مشخصا

 ی ماشین ها پیاده سازی خواهد شد.نوع رینگ برا 8نوع طرح روی ماشین و  4نوع باله،  5رنگ متفاوت،  4اولیه، تعداد  برای نسخه

 

میزان آسیبی که به واحد از ماشین کاربر به ازای هر ضربه حریف کم می شود طبق رابطه زیر بدست می معیار قدرت بدنه و آسیب: 

 آید:

S: [1,100] قدرت بدنه ماشین 

T: [0.100] قدرت آسیب ماشین حریف 

(

100
𝑆 − 1

99
) ∗ 12 + 8 + (

𝑇

100
∗ 13 + 2) 

 
 نیترو در هر ماشین:

 کارت نیترو برای هر ماشین دارای سه مشخصه است:

1- FillRate )مدت زمانی که پس از اولین استفاده طول می کشد تا کاربر بتواند دوباره از کارت خوداستفاده کند( 

 امتیاز مورد نیاز )میزان امتیازی که پس از استفاده از این کارت از امتیاز های کسب شده ی کاربر کسر می گردد( -2

3- Effect Time  د حرکت می دهد()مدت زمانی که ماشین را در بالاترین سرعت ممکن خو 

 
 کارتهای آسیب رساننده در هر ماشین: 

 عملکرد این کارتها نیز مانند نیترو می باشد، مشخصه های این کارت:

 ماندگاری )مدت زمانی که سیستم آسیب رساننده بر روی جاده باقی می ماند( -1

 قدرت آسیب  -2

3- Fillrate )مدت زمان مورد نیاز برای شارژ شدن و استفاده مجدد از آن( 

 امتیاز مورد نیاز )میزان امتیازی که برای استفاده از کارت از امتیاز کسب شده کاربر کسر می شود( -4

 
 باشد.درصد این نوار سبز رنگ، و مابقی قرمز رنگ می  70دارا می باشد،  heatهر یک از ماشین ها، در بازی آنلاین، نواری به نام 

سید، نوار شروع به پر شدن می کند، پس از رسیدنِ این نوار به ناحیه قرمز رنگ، به  به محض آنکه ماشین به حداکثر سرعت خود ر

ن وِی کاسته می شود. این ازای مدت زمانی که کاربر سرعت خود را کم نکند تا به ناحیه سبز رنگ برگردد، از میزان سلامت ماشی

افزوده می  bar)نرخ افزایش دما، به این مفهوم که به ازای هر ثانیه در ناحیه قرمز، چند درصد به میزان  FillRateسیستم سه مشخصه  

 barسرعت ماکزیمم، چند درصد از میزان  هر ثانیه عدم حرکت با)نرخ کاهش دما، به این مفهوم که به ازای  RateepletionD؛ شود(

)نرخ آسیب، به این مفهوم که به ازای هر ثانیه حضور در ناحیه قرمز، چند درصد از سلامتی ماشین  DamageRateکاهش می یابد( و 

 شخص شده است.شود( را دارا می باشد. این مشخصه ها برای تمام ماشین های با سطح یکسان برابر بوده و در جدول زیر مکاسته می

  



DamageRate DepletionRate  سطح ماشین

1 

2 
3 
4 
5 

 

  



 انواع سیستم آسیب رسان و سطوح آنها

شود، یا ماشین میتواند سیستم های آسیب رساننده، بر روی ماشین هایی که قابلیت نصب این سیستم را بر روی خود دارند نصب می 

ی خود داشته باشد. لیست این سیستم ها به شرح زیر است:قابلیت نصب شدن صفر، تا چند سیستم را به صورت همزمان بر رو  

 

 نام نحوه عملکرد قیمت  سطح Fill Rate میزان آسیب  Needed Score ماندگاری هزینه ارقا 

1 
3000 

سمتِ عقب و دقیقا پرتاب میخ به 

 پشتِ سر ماشین کاربر 
 میخ جاده ای

10000 

این سیستم به سمتِ حریف به صورت 

موجی از سرما شلیک می شود و 

امتیاز کسب  70یا حریف میبایست 

کند و یا تا پایان زمان ماندگاری صبر 

 کند تا بتواند دوباره حرکت کند. 

 2 فریـــزر 

35000 

این سیستم صفحه حریف را برای  

مدت ماندگاری تار می کند، حریف 

بایست یا تا اتمام مدت ماندگاری می

کند تا  scratchصبر کند و یا صفحه را 

 بتواند به حرکت خود ادامه دهد.

 3 کور کنده 

 4 موشــک  پرتاب موشک به سمت حریف  8000

 

  



 نیترو سطوح مختلف ماشین و لول های هریک

ماشین های یک سطح در هر یک از ماشین ها عملکرد هر یک از ماشین ها، به توجه سطح خود، دارای نیترو میباشد. نیترو برای 

دارد و ماشین های یک سطح از نظر عملکرد نیترو تفاوتی ندارند و فقط با افزایش سطح ماشین عملکرد نیترو افزایش پیدا می  یکسانی

 کند. لیست لول های نیترو برای سطوح مختلف ماشین ها به شرح زیر است: 

 سطح ماشین سطح هزینه ارتقا 

1 

2 

3 

4 

5 

 

  



1ماشین های سطح   

 

 ســاروز

saruz 

 
 1 سطح

 معمولی نـوع

 300 قیــمت 

 ماشین و راننده آنداستان 

ساروز توی یک شرکت روسی، و به دست یکی از مهندسای کار کشته ساخته  

شده، در زمان خودش ساروز جزء برترین ها بود. والدینو )راننده ی ساروز( اون 

توی یه اسقاطی دید و خریدش. والدینو معتقد بود این همون   1994رو در سال 

تونه باهاش توی مسابقات برنده بشه، برای  ماشینیه که سالها دلش میخواسته و می

 همین دست به کار شد و تعمیرش کرد...

 و سطوح مختلف آن سرعت

 هزینه ارتقا سرعت 

1 (X)80 --- 

2 X+2 150 
3 X+4 200 
4 X+6 250  

 قدرت بدنه و سطوح مختلف آن

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 (X)20 --- 

2 X+4 180 
3 X+8 200 
4 X+10 320 

 

 ندارد تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 دای-کـَنگ
Kang-dae 

 
 1 سطح

 معمولی نـوع

 450 قیــمت 

 داستان ماشین و راننده آن

دای، توی یه شرکت کره ای ساخته شده، حکومت کره این شرکت -کنگ

به دلایل نامعلومی محکوم کرد و شرکت با بدهی های   2004رو در سال 

نگ دای  تنها نمونه از این نوع ماشین هاست که  زیادی ورشکست شد. کـَ 

برای آزمایش ساخته شده بود. راننده ی کـَنگ دای هیچوقت اسمِ خودش 

 رو نگفته و دلش نمیخواد چهره اش دیده بشه، 

 شرکته و دنبال گرفتن انتقام شایعاتی هست که میگن راننده همون رئیسِ

 حکومته...از 

 "قوی" گ دای به کُره ای یعنیدر ضمن، کن

 سرعت و سطوح مختلف آن

 هزینه ارتقا سرعت 

1 85 --- 

2 X+2 150 
3 X+4 200 
4 X+6 250  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت 

1 30 --- 

2 X+4 180 
3 X+8 200 
4 X+10 320  

 ندارد تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

  



 آرمور

Armour 

 
 1 سطح

 معمولی نـوع

 480 قیــمت 

 داستان ماشین و راننده آن

ماری، راننده ی آرمور، یکی از معدود دختراییه که عاشق مسابقه و 

 ریسکه. 

اون آرمور رو از پدرش هدیه گرفته. پدرِ ماری یکی از بزرگترین راننده 

های مسابقات بود. با مرگ پدرش، به خودش قول داده همیشه راه پدر رو 

 ادامه بده و اون رو سربلند کنه...

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 90 --- 

2 X+2 150 
3 X+4 200 
4 X+6 250  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 35 --- 

2 X+4 180 
3 X+8 200 
4 X+10 320  

 ندارد تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

  

 

  



 باروک
Baruk 

 
 1 سطح

 چرخ طلا نـوع

 6 قیــمت 

 داستان ماشین و راننده آن

 باروک توی ماشین های هم رده ی خودش تاپه،

ن یه مردِ مغرورِ انگلیسیه که همیشه یه سیگار روی لبشه و حتی راننده ی او

 موقع مسابقه هم کت و شلوار می پوشه! 

 اون کلیّ برای باروک خرج کرده تا شده اینی که الان هست! 

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 90 --- 

2 X+2 150 
3 X+4 200 
4 X+6 250  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 35 --- 

2 X+4 180 
3 X+8 200 
4 X+10 320  

 ندارد تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 لایزِر
Layzer 

 
 1 سطح

 چرخ طلا نـوع

 7 قیــمت 

 داستان ماشین و راننده آن

ساخته شده که باعث شده  کربن لایزر یه ماشین دست ساز و لوکسه، بدنه اون با 

وزنش به شدت پایین بیاد. شارول راننده ی لایزر؛ ماشین رو خودش طراحی 

کرده و به یه شرکت آمریکایی که توی کار ساخت ربات بوده، اون رو داده تا 

 ماشین رو براش بسازن. 

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 95 --- 

2 X+2 150 
3 X+4 200 
4 X+6 250  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 30 --- 

2 X+4 180 
3 X+8 200 
4 X+10 320  

 ندارد تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



2ماشین های سطح   

 تیرو
Tiro 

 
 2 سطح

 معمولی نـوع

 5500 قیــمت 

 داستان ماشین و راننده آن

که کارش ساخت ( Oldsmobileتیرو توسط شرکت آمریکایی اولدزموبیل )

به    2004آوریل  29این ماشین در روز  ساخته شده. ماشین های لوکس بود

 اولدزموبیلشد.  عرضهعنوان آخرین ماشین ساخته شده توسط این شرکت  

 متعلق به شرکت جنرال موتورز بود.

 راننده اون چارلین قبلا نجــاّر بوده!

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 120 --- 

2 X+3 1000 
3 X+5 1500 
4 X+7 2200  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 40 --- 

2 X+5 1100 
3 X+8 1500 
4 X+12 3000  

 عدد 1 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 فالوکس
Faluks 

 
 2 سطح

 معمولی نـوع

 6000 قیــمت 

فالوکس از ماشین های شرکت والکس واگن هست که برای مسابقات خیابانی  داستان ماشین و راننده آن

اون با طراحی و بهینه شده، راننده ی ماشین فردی به اسم سارین هست، 

فالوکس خاطرات زیادی داره و به هیچ وجه اعتقادی به ماشین های جدیدتر 

وکس  نداره. معمولا هم هروقت بیکار میشه مشغول به شستشو و صحبت با فال

 میشه...

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 100 --- 

2 X+3 1000 
3 X+5 1500 
4 X+7 2200  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 45 --- 

2 X+5 1100 
3 X+8 1500 
4 X+12 3000  

 عدد 1 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 پاترین
Patrin 

 
 2 سطح

 معمولی نـوع

 7900 قیــمت 

مخصوص کوه و دشت و کمر ساخته شده، و با کمک فنر های قوی ای که پاترین  داستان ماشین و راننده آن

داره میتونه خیلی راحت دست انداز ها رو رد کنه. خیلی ها میگن سِرلاک، راننده 

پاترین مشکلات ذهنی داره. اون از دیده شدن میترسه و موقع مسابقه هم حتما 

 باید یه چیزی بخوره! 

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 130 --- 

2 X+3 1000 
3 X+5 1500 
4 X+7 2200  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 45 --- 

2 X+5 1100 
3 X+8 1500 
4 X+12 3000  

 عدد 1 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

  



 سابارون
Sabarun 

 
 2 سطح

 طلاچرخ  نـوع

 9 قیــمت 

 داستان ماشین و راننده آن

سابارون رو بود، که آیزک توی یه کارگاهِ کوچیک توی اسرائیل،   2012سال 

ساخت، دو جداره ای که دو طرف ماشین تعبیه شده، برای این بوده که بتونه 

باهاش ماشین های دیگه رو از دو طرف مورد اصابت قرار بده، البته آیزک هنوز 

 نشده این سیستم رو راه بندازه.موفق 

 سابارون توی رده ماشین های نسل جدید قرار میگیره و شتاب خوبی هم داره.

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 150 --- 

2 X+3 1000 
3 X+5 1500 
4 X+7 2200  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 50 --- 

2 X+5 1100 
3 X+8 1500 
4 X+12 3000  

 عدد 1 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 88جیِ 
 G-88 

 
 2 سطح

 چرخ طلا نـوع

 10 قیــمت 

 داستان ماشین و راننده آن

 F310Bاین ماشین یه نسخه ویرایش شده از ماشین فرمول یک فراری، مدل 

( از sebastin vettelاین ماشین، همون ماشینی بوده که سباستین ویتل ) هست،

بعد از اینکه یه ماشین جدید خرید،  سباستین .آلمان باهاش مسابقه میداده

 که پدر و مادرش رو توو جنگِ کلمبیا از راداملماشینش رو به پسری به اسمِ 

باهاش توی  ه ورادامل روی ماشین کار کرد . حالادست داده بود بخشید

به امید اینکه یه روزی مثل سباستین معروف  مسابقات خیابانی شرکت می کنه.

 بشه...

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 180 --- 

2 X+3 1000 
3 X+5 1500 
4 X+7 2200  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 50 --- 

2 X+5 1100 
3 X+8 1500 
4 X+12 3000  

 عدد 1 سیستم آسیب رسان قابل نصب تعداد 

 

  



3ماشین های سطح   

 

 فارگیو
Fargio 

 
 3 سطح

 معمولی نـوع

 35000 قیــمت 

راننده فارگیو میگه که میتونه ذهنِ حریفاش رو بخونه و حرکت بعدیشون رو  داستان ماشین و راننده آن

 کنه.پیش بینی کنه، و اینطوری خودش رو برای هر شرایطی آماده 

اون اسمِ خودش رو گذاشته روی ماشینش. اون از اینکه ماشینش کثیف بشه  

 !خیلی بدش میاد

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 200 --- 

2 X+3 8000 
3 X+5 11000 
4 X+7 18000  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 55 --- 

2 X+5 10000 
3 X+8 12000 
4 X+12 20000  

 عدد 1 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 مـانیرو
Maniro 

 
 3 سطح

 معمولی نـوع

 42000 قیــمت 

 داستان ماشین و راننده آن

 مانیرو یه ماشینِ همه فن حریفه، 

سازنده ماشین شرکت نوکیان تایرز هست، این شرکت به صورت تخصصی تایر 

ماشین میسازه اما چند مدل ماشین مسابقه ای هم در کارگاهی در کنار کارخانه 

اصلی ساخته که مانیرو یکی از اونهاست. راننده مانیرو؛ لوکاس؛ یه پسرِ سوئدیه.  

همین همیشه تلاش می کنه  لوکاس به احتیاط در عینِ ریسک معتقده! برای 

سعی می  هم  برای همین و جاهایی ریسک کنه که احتمالی برای موفقیت ببینه

 کنه موقع مصرف کارت هاش، قبلش یک مقداری فکر کنه...

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 200 --- 

2 X+3 8000 
3 X+5 11000 
4 X+7 18000  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 60 --- 

2 X+5 10000 
3 X+8 12000 
4 X+12 20000  

 عدد 2 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 رابــیک

Rabik 

 
 3 سطح

 معمولی نـوع

 48000 قیــمت 

ه رابیک، ماشینِ مورد علاقه باراک اوباما بوده و بعد از شایعاتی هست که میگ داستان ماشین و راننده آن

توی انتخابات، تمایل داشت که اون رو از راشل، صاحب رابیک  شکست حزبش

 بخره. اماّ راشل راضی به فروش ماشین استثنائی خودش نشد. 

 راشل اصالتا اهل روسیه است و عادت به پوشیدنِ پالتو داره...

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 210 --- 

2 X+3 8000 
3 X+5 11000 
4 X+7 18000  

 بدنه قدرت 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 60 --- 

2 X+5 10000 
3 X+8 12000 
4 X+12 20000  

 عدد 1 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 رلوـِت
Terlo 

 
 3 سطح

 معمولی نـوع

 50000 قیــمت 

حتی داستان تِرلو توسط شرکت کادیلاک ساخته شده، در مورد راننده اون و  داستان ماشین و راننده آن

 ماشین کسی اطلاعی نداره...

 میگن راننده تِرلو از زندانیای سیاسی بوده که پلیس بین الملل دنبالشه...

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 220 --- 

2 X+3 8000 
3 X+5 11000 
4 X+7 18000  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 65 --- 

2 X+5 10000 
3 X+8 12000 
4 X+12 20000  

 عدد 2 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 الَپِرگ 

(Alperg) 

 
 3 سطح

 چرخ طلا نـوع

 15 قیــمت 

 داستان ماشین و راننده آن

 "آلفردو پِرگ "طراح این ماشین یک طراح معروف و با سابقه ایتالیایی به نام 

ماشینی که در طول زندگی کاریش بهترین  "اَلپِرگ  "هست  که به گفته خودش 

طراحی کرده! به همین خاطر تنها یک مدل از این ماشین ساخته شده و فقط خود 

 آلفردو میتونه این ماشین قوی رو برونه.

آلفردو انسانی مهربون و باهوشه که خیلی بچه ها رو دوست داره و با الپرگ به 

 ره.یتیم خونه های محتلف میره و برای بچه ها هدیه میب 

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 250 --- 

2 X+3 8000 
3 X+5 11000 
4 X+7 18000  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 65 --- 

2 X+5 10000 
3 X+8 12000 
4 X+12 20000  

 عدد 2 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 دِدگیر 
Dead Gear 

 
 3 سطح

 چرخ طلا نـوع

 18 قیــمت 

 داستان ماشین و راننده آن

 جدال بر روی سرعت، طراح اصلی این ماشین بوده. مکارگردان فیل

سالها بعد فردی به اسم آلپیرو نارکِز با سرمایه گذاری شخصی خودش این 

 ماشین رو ساخت و قابلیت های مختلفی به اون اضافه کرد.

آینده امکانات زیادی براش  این ماشین هنوز در حال توسعه است و حتما در 

 خواهید دید...

ساله است به اسم سارا. بر خلاف خیلی از هم سن و  45راننده دِدگیر یک خانم 

 سال های خودش، این خانم دست فرمونِ خیلی خوبی داره...

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 240 --- 

2 X+3 8000 
3 X+5 11000 
4 X+7 18000  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 70 --- 

2 X+5 10000 
3 X+8 12000 
4 X+12 20000  

 عدد 2 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 نِگلی
Neglee 

 
 3 سطح

 چرخ طلا نـوع

 17 قیــمت 

سال نِگلی از دسته ماشین های جمع و جور و پر قدرته که شرکت فیات در  داستان ماشین و راننده آن

روش سرمایه گذاری کرد. این ماشین فقط گنجایش یک نفر رو داره و  2015

 شاید به همین خاطره که سباستین راننده اون، عاشق ماشینشه.

 اون از به اشتراک گذاشتن چیزایی که مال خودشه با دیگران متنفره! 

 و فکر می کنه یا چیزی مالِ من نیست، یا اگر هست همه اش مالِ منه! 

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 230 --- 

2 X+3 8000 
3 X+5 11000 
4 X+7 18000  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 70 --- 

2 X+5 10000 
3 X+8 12000 
4 X+12 20000  

 عدد 2 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



4ماشین های سطح   

 

 هاریزون
Hurzion 

 
 4 سطح

 معمولی نـوع

 1000000 قیــمت 

 داستان ماشین و راننده آن

این تیم ساخته شده.  ی ایراننفره تو  6توسط یه تیم  2017در سال هاریزون 

به  طرح این ماشین سالها قبل از این تاریخ پیاده شده بود، اما عنوان کرده که

 دلیل وجود تحریم ها علیه کشورشون، نمیتونستن قطعاتش رو سفارش بدن.

سیستم کمک فنر هاریزون، کاملا یه سیستم جدیده و محوطه داخلی اون هم با 

همه ماشین های دیگه متفاوته. تفاوتی که باعث شده خیلی از شرکت های بزرگ  

 ماشین سازی، سرِ جذب این تیم با هم رقابت کنن... 

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 280 --- 

2 X+3 15000 
3 X+5 25000 
4 X+7 50000  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 72 --- 

2 X+5 20000 
3 X+8 35000 
4 X+12 100000  

 عدد 2 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 شارپ
Sharp 

 
 4 سطح

 معمولی نـوع

 1200000 قیــمت 

 شارپ حاصل همکاری مهندس های تایلندی و تعدادی از کارمندهای ناسا است. داستان ماشین و راننده آن

چرخ های عقب این ماشین چرخ های متصل به موتور هستن و برای اینکه تعادل 

اون در سرعت های بالا حفظ بشه، به صورت هنرمندانه ای وزنِ بخش جلوئی 

 ماشین بیشتر شده.

دلیل سیستم هدایت خاصی که نیاز داره، توسط یکی  از مهندسای ناسا  شارپ به

 هدایت میشه. 

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 285 --- 

2 X+3 15000 
3 X+5 25000 
4 X+7 50000  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 74 --- 

2 X+5 20000 
3 X+8 35000 
4 X+12 100000  

 عدد 2 آسیب رسان قابل نصب تعداد سیستم 

 

  



 کــماندو
Commando 

 
 4 سطح

 معمولی نـوع

 1300000 قیــمت 

ساخته شده، ساخت این ماشین به  Acuraکماندو توسط شرکت خودروسازی  داستان ماشین و راننده آن

دلیل اینکه از مواد خاصی توش استفاده میشه، بسیار پرهزینه است و این شرکت 

 دستگاه از این ماشین رو بسازه. 22تا به الان موفق شده 

 امیریل از شیوخ سرمایه دار عربه. راننده این ماشین، 

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 300 --- 

2 X+3 15000 
3 X+5 25000 
4 X+7 50000  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 78 --- 

2 X+5 20000 
3 X+8 35000 
4 X+12 100000  

 عدد 2 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 لـِیولـا
Leyola 

 
 4 سطح

 معمولی نـوع

 1500000 قیــمت 

  داستان ماشین و راننده آن

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 310 --- 

2 X+3 15000 
3 X+5 25000 
4 X+7 50000  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 79 --- 

2 X+5 20000 
3 X+8 35000 
4 X+12 100000  

 عدد 2 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 هاور
Hover 

 
 4 سطح

 چرخ طلا نـوع

 50 قیــمت 

 هاور یکی از بهترین ماشین های تولید شده تا امروزه، ماشین و راننده آنداستان 

برخلافِ خیلی از ماشین ها که نقطه ضعفشون چرخاشونه. این ماشین با محافظی 

 که برای چرخاش تعبیه شده، عملا غیر قابل آسیب دیدنه.

قه بده بی ساله و راننده هاوره. اون معمولا دفعات اول که میخواد مساب 24الیکسا، 

 دقتی می کنه، اما تا انتقام نگیره دست از تلاش برنمیداره. 

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 310 --- 

2 X+3 15000 
3 X+5 25000 
4 X+7 50000  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 80 --- 

2 X+5 20000 
3 X+8 35000 
4 X+12 100000  

 عدد 2 قابل نصب تعداد سیستم آسیب رسان 

 

  



 هایدن
Hiden 

 
 4 سطح

 چرخ طلا نـوع

 65 قیــمت 

 داستان ماشین و راننده آن

هایدن نسخه بعدی هاور هست، این ماشین با ارتقاء خوبی در سرعت نسبت به  

 هاور روبرو بوده. هایدن یه ماشین تمام عیاره، 

هاور رو به شرکت سازنده میراندو راننده هایدن هست، اون خودش طرح ارتقاء 

هزار دلار به عنوان جایزه، نسخه  10داد که به خاطر این کار، علاوه بر گرفتن 

 اولی طرحش، یعنی همین هایدن هم به عنوان هدیه بهش داده شد تا تست بشه. 

میراندو آدم خیلی منطقی ایه و سعی می کنه برای هرچیزی یه رابطه منطقی و 

 ریاضی پیدا کنه...

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 340 --- 

2 X+3 15000 
3 X+5 25000 
4 X+7 50000  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 80 --- 

2 X+5 20000 
3 X+8 35000 
4 X+12 100000  

 عدد 2 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 شــاتل 
Shuttle 

 
 4 سطح

 چرخ طلا نـوع

 80 قیــمت 

 طرح اولیه شاتل، از فضاپیمای شاتل گرفته شده.  داستان ماشین و راننده آن

شارلین که از مهندسای اخراج شده شعبه هندِ ناسا بوده، با برداشتنِ طرح های  

 شاتل و تلفیق اون با طرح های خودش، این ماشین رو ساخته.

کرده، اما ناسا به خاطر استفاده غیر قانونی از طرح های شاتل از اون شکایت 

 هرگز دادگاهی تشکیل نشد.

گفته میشه شارلین ناسا رو تهدید کرده که اگه از شکایت صرف نظر نکنن، اسناد 

 کارهایی که ناسا با اسم اکتشاف فضایی داره انجام میده رو منتشر می کنه...

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 350 --- 

2 X+3 15000 
3 X+5 25000 
4 X+7 50000  

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 80 --- 

2 X+5 20000 
3 X+8 35000 
4 X+12 100000  

 عدد 2 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



5ماشین های سطح   

 

 ارُبیت جِت
Orbit Jet 

 
 5 سطح

 معمولی نـوع

 م 10 قیــمت 

  داستان ماشین و راننده آن

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 390 --- 

2 X+3 1 م 

3 X+5 1.5 م 

4 X+7 4 م 
 

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 82 --- 

2 X+5 1.2 م 

3 X+8 2 م 

4 X+12 5 م 
 

 عدد 2 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 وِنام
Venom 

 
 5 سطح

 معمولی نـوع

 م 12 قیــمت 

  داستان ماشین و راننده آن

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 387 --- 

2 X+3 1 م 

3 X+5 1.5 م 

4 X+7 4 م 
 

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 80 --- 

2 X+5 1.2 م 

3 X+8 2 م 

4 X+12 5 م 
 

 عدد 2 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 فالکون
Falcon 

 
 5 سطح

 معمولی نـوع

 م  13.5 قیــمت 

  راننده آنداستان ماشین و 

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 400 --- 

2 X+3 1 م 

3 X+5 1.5 م 

4 X+7 4 م 
 

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 80 --- 

2 X+5 1.2 م 

3 X+8 2 م 

4 X+12 5 م 
 

 عدد 3 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 دَنیارتو
Daniarto 

 
 5 سطح

 معمولی نـوع

 م 14 قیــمت 

 دَنیارتو از  داستان ماشین و راننده آن

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 400 --- 

2 X+3 1 م 

3 X+5 1.5 م 

4 X+7 4 م 
 

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 82 --- 

2 X+5 1.2 م 

3 X+8 2 م 

4 X+12 5 م 
 

 عدد 3 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 لیبانو

 
 5 سطح

 معمولی نـوع

 م 15 قیــمت 

این ماشین و در شهری به همین نام ساخته شده،   لیبانو توی یه شرکت کلمبیایی داستان ماشین و راننده آن

این شرکت هست که در سال  K-22تنها نمونه موجود از مدل ماشین سریِ 

 ساخته شد. 2016

شرکت کرده اول  بقه هایی که توی همه مسا معتقده همیشه، آلتیرا ، راننده لیبانو 

 شده، حتی اگه اول نشده باشه! چون تمام توانش رو برای مسابقات میزاره. 

روی چراغای لیبانو خیلی کار شده، و با نوری که از اونها ساطع میشه هر راننده 

ای رو کور می کنه، برای همینه که کارت کور کننده از کارتای مورد علاقه  

 آلتیراست! 

 سرعت 

 ارتقاهزینه  سرعت 

1 390 --- 

2 X+3 1 م 

3 X+5 1.5 م 

4 X+7 4 م 
 

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 84 --- 

2 X+5 1.2 م 

3 X+8 2 م 

4 X+12 5 م 
 

 عدد 3 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 جــایِنت
giant 

 
 5 سطح

 چرخ طــلا  نـوع

 150 قیــمت 

  داستان ماشین و راننده آن

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 402 --- 

2 X+3 1 م 

3 X+5 1.5 م 

4 X+7 4 م 
 

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 85 --- 

2 X+5 1.2 م 

3 X+8 2 م 

4 X+12 5 م 
 

 عدد 3 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 مِرکاوا
Merkava 

 
 5 سطح

 چرخ طلا نـوع

 170 قیــمت 

  ماشین و راننده آنداستان 

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 405 --- 

2 X+3 1 م 

3 X+5 1.5 م 

4 X+7 4 م 
 

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 85 --- 

2 X+5 1.2 م 

3 X+8 2 م 

4 X+12 5 م 
 

 عدد 2 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 

  



 دیبـالو

 
 5 سطح

 چرخ طلا نـوع

 200 قیــمت 

  داستان ماشین و راننده آن

 سرعت 

 هزینه ارتقا سرعت 

1 410 --- 

2 X+3 1 م 

3 X+5 1.5 م 

4 X+7 4 م 
 

 قدرت بدنه 

 هزینه ارتقا قدرت بدنه 

1 85 --- 

2 X+5 1.2 م 

3 X+8 2 م 

4 X+12 5 م 
 

 عدد 3 تعداد سیستم آسیب رسان قابل نصب 

 


